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Unterrichtseinheit: Wer bin ich? Selbstdarstellung im Internet

Arbeitsblatt: Leitfaden zur Gestaltung 
von WWW-Seiten mit Netscape Composer (2)
(oder mit dem Mozilla Composer)
Starten des "Netscape Composers" (oder des Mozilla Composers):

Starte das Programm „Netscape Communicator“. Wähle im Menü "Fenster" die Funktion "Composer" aus.

Erstellen einer weiteren WWW-Seite und Einfügen von Verknüpfungen

1. Öffne mit dem Icon "Öffnen" im Ordner "Eigene Dateien" die Datei "(name)-symbol".

2. Öffne dann mit dem Icon "Neu" eine leere Seite und speichere im Ordner „Eigene Dateien“ unter dem Dateinamen "(name)_tierbild" ab.

3. Füge wie auf dem Leitfaden 1 beschrieben eine Tabelle mit 2 Zeilen und 1 Spalte ein. 

Füge dann in die zweite Zeile eine Tabelle mit 7 Zeilen und 7 Spalten ein. (Anzahl kann nach Bedarf verändert werden!) Gestalte damit ein Gruppenbild mit euren Tiersymbolen, das aus dem Spiel resultiert. 

In die erste Zeile trägst du die Überschrift: "Klasse 8 - katholische Religion" ein. In den anderen Zellen ordnest du die Tiernamen nach Belieben ein. - Speichern!

4. Wechsle in die Datei "(name)_symbol" (Mausklick auf Taskleiste). Markiere das Wort „Tier“ und klicke auf das Icon "Verknüpfung " und wähle als Verknüpfungsdatei die Datei „(name)_tierbild.htm“ aus. Bestätige mit OK. 

5. Aktiviere das Icon "Vorschau" und bestätige die Speicheraufforderung mit „Ja“. Daraufhin kannst du deine Homepage im „Netscape Navigator“-Fenster betrachten und den erzeugten Link aktivieren. Der Mauszeiger verwandelt sich bei Kontakt vom Pfeil in eine Hand und zeigt somit an, dass hinter diesem Text weitere Informationen bereitgehalten werden.

6. Verfahre ebenso mit der Datei "Tierbild" und füge dort beim entsprechenden Tiernamen einen Link / eine Verknüpfung zu deiner Homepage "(Name)1" ein. Speichern!

Einfügen einer Grafik

Füge in die zweite Zelle deiner Homepage "(name)_symbol" eine Grafik ein. Gehe so vor:

7. Rufe dazu im Startmenü "Programme" ( "Zubehör" das Programm "Paint" auf.

Erstelle damit eine Grafik (z. B. Pflanze, Tier, Getränk). Speichere die Datei in deinem Ordner unter einem bestimmten Namen (z.B. "blume.bmp") ab. 

8. Wechsle dann in das Composer-Fenster der Datei "(name)_symbol", setze den Cursor in die freie Zelle und füge das Bild ein (Einfügen ( Grafik ( Datei wählen ( Öffnen ( OK oder über das Icon "Grafik").

9. Die Grafik erscheint nun an dem gewünschten Platz und kann in der Größe angepasst bzw. verändert werden.

10. Betrachte das Ergebnis in der Vorschau und speichere die Datei.
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