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Unterrichtseinheit: Spaß mit Musik? Logic Fun!

Arbeitsblatt: Zehn Schüleraufgaben für Einzelarbeit

Die eigenständige Arbeit mit diesem Arbeitsblatt setzt voraus, dass

· die Schülerinnen und Schüler Zugriff auf die Übungsdateien I-VI (Dateityp "*.lso")  und die Schritt-für-Schritt-Anleitung für das Programm Logic Fun ("multi_rs_anleitung_LogicFun“) haben.

· sie einen eigenen Ordner (Home-Verzeichnis) haben oder anderweitig Dateien speichern können.

Die Aufgaben

· sollten in der vorliegenden Reihenfolge bearbeitet werden, falls der Umgang mit dem Programm neu gelernt wird.

· nehmen per ( - Symbol konkret Bezug auf Teile der mitgelieferten Anleitung (s. o.)

	Bez.
	Aufgabe / Ziel

(
	Aufgabenformulierung
	( zugehörige Übungsdatei

Hinweise
( jeweils neuer Bezug zur Anleitung

	I.3
	1. 

Datei holen und individuell abspeichern
	1. Melde dich am PC bzw. Netzwerk an.

2. Öffne die Datei I-Rhythmus-pattern.lso im Vorlagen-Ordner.

3. Sichere die Datei im eigenen Ordner unter dem Namen               I-RhythmuspatternXY.lso. 
Vorschlag: XY ist die Rechnernummer, z. B. 03
	( I-Rhythmuspattern.lso
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(  A.1 Programm starten

(  A.2 Song-Datei laden

(  A.3 Abspeichern

	I.4
	2.

Datei anhören
	1. Höre das gesamte Arrangement an.

2. Höre dir jede Spur einzeln an, indem du die anderen Spuren stumm schaltest.

3. Wenn du Lust hast, tippe auf dem Tisch einzelne Spuren leise mit.

4. Verringere dazu ggf. das Tempo
	( I-Rhythmuspattern.lso
(  B.1 Arrangierfenster anzeigen

(  C.1 Datei abspielen

(  C.3 Einzelne Spuren stumm schalten

(  C.4 Tempo einstellen

	I.6
	3. 

Ein eigenes Stück aus fertigen Sequenzen komponieren
	1. Komponiere ein eigenes Percussion-Stück von 8 Takten Länge, indem du die vorgegebenen Sequenzen verschiebst, kopierst etc.

2. Erstelle dafür einen Loop mit der Länge 8 Takte.
	( I-Rhythmuspattern.lso
(  C.2 Loop einrichten

(  D.6 Sequenz  löschen

(  D.7 Sequenz  verschieben / kopieren

(  D.8 Markieren von Sequenzen

	II.2
	4.

Akkord-Puzzle


	Bringe die vorgegebenen Akkord-Sequenzen in die richtige (wohlklingende) Reihenfolge, indem du die vorgegebenen Sequenzen einzeln anhörst und dann verschiebst.

Beachte: (  C.1  "Wichtiger Hinweis"
	( II-Narcotic-Puzzle.lso
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	III.2
	5.

"Kanon"-Arrangement


	Komponiere ein 'eigenes' Musikstück anhand der vorgegebenen Sequenzen von Pachelbel, die du verschiebst und vervielfältigst. (ohne Loop)

Beachte Einleitung, Hauptteil und Schluss.
	( III-Pachelbel-Kanon.lso
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	III.4
	6.

Instrumentierung des in III.2 bearbeiteten Ergebnisses
	Ändere die Instrumenten-Zuordnung der Spuren, um einen neuen Höreindruck zu schaffen: 

Ersetze die Streicher- (Strings-) Spuren 1 bis 4 durch passende Blech- oder Holzbläser. (Tipp: Instrumente Nr. 56, 57, 58, 60 bzw. 64-67)
	( III-Pachelbel-KanonXY.lso
(  D.4 Einer Spur ein Instrument zuordnen

(  D.5 Instrumentensymbol für eine Spur ändern

	IV.
	7.

Eigene Schlagzeugspur erstellen


	Ergänze "Oh Happy Day" um eine 'fetzige' Schlagzeugspur. 

Verwende die vorgegebenen Schlagzeugsequenzen.
	( IV-HappyDay-Drums.lso
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	V.3
	8.

Matrix-Editor erkunden

Eigene Sequenzen erstellen
	1. Erkunde die STANDARD Drum-Spur auf der Klaviatur.

2. Ändere das Tempo von 160 auf 120.

3. Ergänze anschließend die Sequenz um die Snare-Drum (obere Zeile).                 [image: image5.png]



4. Füge selbst erfundene Rhythmuselemente hinzu.
	( V-Standarddrum-Bass.lso
((  C.4 Tempo einstellen)

(  D.10  bzw.  E.1 Sequenz im Matrix-Editor anzeigen

 (  E.2 Klaviatur

(  E.4 Ton erzeugen

(  E.5 Töne verändern  
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	VI.
	9.

Drum-Spur zum Bluesschema erfinden
	1. Erstelle eine zweitaktige Drum-Sequenz (Standard Drum) und fülle damit das zwölftaktige Blues-Schema.

2. Finde am Ende des Blues-Schemas einen interessanten Übergang (Fill-in), nach welchem der Loop wieder von vorne beginnt.
	( VI-BluesDrums-Neu.lso
(  D.1 Sequenz(en) anlegen

(  D.2 Sequenz umbenennen

(  D.3 Sequenz verlängern...
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	10.

Eigene Sequenzen komplett erstellen
	Erstelle neue Musikdateien, indem du vorhandene Lieder oder Eigenkompositionen mit dem Programm Logic Fun notierst.
	(  D.9 Unbenutzte Spuren löschen

(  E.3 Taktunterteilung ändern
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