
Projektname: Artistik und Integration http://www.mediaculture-online.de 

Technik/Ausrüstung/Materialien:

Welche Geräte wurden verwendet: 

Videokamera 

Mikrofone

Computer 

Welche Software wurde verwendet: 

Schnittprogramm Liquid Edition 

Welches Know-how war nötig, um das Projekt durchzuführen: 

Erfahrung mit Filmproduktion 

Erfahrung mit umfangreichen Projekten, die sich über einen längeren Zeitraum hinweg

ziehen. 

1 Quelle: Medi@Culture-Praxis
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