Projektname: Flash-Animationen — Bilder lernen laufen http://www.mediaculture-online.de

Adobe Photoshop Elements (Vers.1.0)

Merkblatt

Unser Ziel ist eine Fotomontage: Der Kopf und das Trikot eines FuRballspielers
werden ersetzt.

—Bild mit eigenem Foto 6ffnen
—falls nétig, das Bild drehen: auf Menue ,Bild“ klicken; auf ,Drehen® klicken

Kopf ausschneiden:

—auf ,Lasso” mit rechter Maustaste klicken; magnetisches Lasso anklicken; damit Umriss
des Kopfes mit gedrtickter Maustaste nachzeichnen; mit Doppelklick beenden

—Zum Nacharbeiten/Korrigieren auf Lasso klicken; Lasso-Werkzeug (Nr 1) anklicken; mit
Mausklick + Umschalttaste (Auftaste) kann man die Linie nach aul3en dricken (dazu
einen Kreis zeichnen oder einfach neue Linie zeichnen, die sich mit der alten Linie
kreuzt);

mit Mausklick + Alt kann man die Linie nach innen verschieben (am besten wieder
kleine Kreise zeichnen, dann wird’s klar, wie das Werkzeug funktioniert).

— Kopf verkleinern mit Umschalttaste + Eckpunkte anklicken (Mit der Umschalttaste gibt
es keine Verzerrungen!)

—auf ,Bearbeiten® - ,kopieren“ gehen (oder auch Strg + C)

—auf Verschieben-Werkzeug klicken (Pfeil rechts oben)

Kopf einfiigen:
—zweites Bild mit Fullballspieler 6ffnen

—Kopf einfugen mit Bearbeiten — Einfugen (oder: Strg + V)

—GrolRe anpassen: Eckpunkte anklicken

—auf Handwerkszeug (weille Hand) klicken, damit die Eckpunkte verschwinden
—fur weitere Feinarbeit wieder auf Verschieben-Werkzeug (Pfeil rechts oben) klicken

—Dateimenue anklicken — ,speichern unter” driicken; unter einem neuen Namen
speichern (z.B. als Spieler02)
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