Projektname: Flash-Animationen - Bilder lernen laufen http://www.mediaculture-online.de

Technik/Ausrustung/Materialien:

Welche Gerate wurden verwendet:
11 Multimedia PCs
Digitale Fotokamera
Videokamera
Mini-Disk-Rekorder mit Mikrofon

Externe Festplatte, um die Daten fur die Vor- und Nacharbeit zu Hause und auch fur

die spatere Arbeit an der Schule zur Verfugung zu haben
Welche Software wurde verwendet:

Tonbearbeitungsprogramm (Cool Edit; Audacity)

Grafikprogramm (Adobe Photoshop Elements 2; Picture Publisher von Micrografix)
Flash-4 -bis Flash- MX-2004 von Macromedia

Beschaffung von Lizenzen fur das Grafikprogramm Adobe Photoshop Elements und fur
Flash 6 fur die ausfuhrliche und arbeitsintensive Vor- und Nacharbeit zu Hause

Welches Know-how war noétig, um das Projekt durchzufiihren:
Bildbearbeitung
Tonbearbeitung
Videoschnitt (Einzelbild-Gewinnung)
Arbeit mit Flash 4,5,6 MX, MX-2004, 8
Tonaufnahmen mit Minidiskrekorder

Welche sonstigen Arbeitsmaterialien wurde zur Durchfiihrung des Projektes

verwendet:

Sehr ausfuhrliche Internetrecherche zum Thema Animationen
zahlreiche (kostenlose) Flash-Tutorials fur die Versionen 4.5.6. MX, MX-2004, 8
zahlreiche Flash-Cartoons und Flash-Animationen aus dem Web, um die Vielseitigkeit

der Mdglichkeiten mit Flash deutlich zu machen
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